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  Mon travail « GraphLab : outils graphiques »  a pour but de créer, 
expérimenter, chercher des méthodes artistiques à travers les machines. 
Notamment la graveuse laser mais aussi la CNC et l'imprimante 3D. Son en-
jeu est de créer des outils graphiques et pédagogiques afin de mieux com-
prendre les possibilités artistiques de ces machines.

L'ensemble du travail s'articule autour de cinq chapitres : 

Les modes d'emplois « A astuce », regroupent l'ensemble des tests et 
créations d’outils graphiques. Ils donnent à voir et à comprendre le spectre 
des possibilités graphiques des machines ( la graveuse laser ).

Les affiches  « B batterie » utilise l'ensemble des outils créés dans 
« A astuce ».  Elles expriment le regard sur la place de ces machines dans la 
société et leur utilisation, bonne ou mauvaise.

La création de machines, « C constru. » permet d'utiliser les outils gra-
phiques « A astuce » sur des machines alternatives. Cela donne une nou-
velle perspective des créations possibles que permet l'imprimante 3D ou la 
CNC.

La documentation « D doc. » a pour but de regrouper et documenter l'en-
semble du travail et sa structure, fournissant l'ensemble des outils gra-
phiques au public via un site web.

L’édition « E entretien » retrace l’ensemble des entretiens de différents 
protagonistes des Fablab ou utilisateurs de machines. Celle ci forme la ligne 
de réflexion autour des machines, des Fablab et de la place d'un graphiste 
autour de ses deux thématiques.   
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Avant-propos du travail de fin d’étude

Structure en cinq chapitres :

 A astuce mode d'emploi

 B batterie affiches

 C construction création de machine

 D documentation Web, édition

 E entretien édition

Conclusion
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Les modes d'emplois « A astuce », 
regroupent l'ensemble des tests et 
créations d’outils graphiques. Ils 
donnent à voir et à comprendre le 
spectre des possibilités graphiques 
des machines.

« A astuce » est composé de 
patterns et jeux typographiques qui 
classifient, organisent et harmo-
nisent l'ensemble des expérimen-
tations et pratiques graphiques que 
l'on trouve autour des machines des 
FabLab. Cet acid-test est alors im-
primé sur un maximum de matières 
différentes. 

Ainsi mon travail de fin d'études, 
Graphlab, atteint son objectif : créer 
à travers ses tests un mode d'emploi 
qui permet de mieux  comprendre 
les possibilités graphiques des ma-
chines, ici de la graveuse laser.
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Cliquez ici pour voir les pdf.

Cliquez ici pour voir les photos.

GraphLab A astuce 
Partie A Mode d'emploie

http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/a_astuce_original.pdf
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/a_astuce_original.pdf
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/a_astuce_photo.pdf
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/a_astuce_photo.pdf
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Les affiches  « B batterie » utilisent 
l'ensemble des outils créés dans 
«  A  astuce ».  Elles expriment un 
regard sur la place de ces machines 
dans la société et leur utilisation, 
bonne ou mauvaise.

À travers, « B batterie » s'exprime 
les différentes visions et définitions 
que j'ai pu recevoir lors de mon par-
cours dans les différents Fablab.
Lieu de développement, biblio-
thèque de machines ou juste un lieu 
de production. Elle place un regard 
sur la communauté des Fablab et 
sur l'opinion que j'ai pu y ressentir.

« B batterie » utilise la palette de 
nuances de brun que peuvent créer 
les outils de Graphlab. Jouant sur 
la force de grave pour créer des 
transparences dans le papier, re-
cherchant de nouvelles formes gra-
phiques à travers ce type d'impres-
sion alternative.
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Cliquez ici pour voir les pdf.

Cliquez ici pour voir les photos.

GraphLab B batterie 
Partie B Affiches

http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/b_batterie_original.pdf
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/b_batterie_original.pdf
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/b_batterie_photo.pdf
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/b_batterie_photo.pdf
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Cliquez ici pour voir les photos.

GraphLab C constru.
Partie C création de machine

Remarque : la construction d'un 
plotter a été repoussé après 18 juin 
2020.

« C constru. » a pour but de créer 
une machine (un plotter) grâce à la 
CNC et l'imprimante 3D dans les dif-
férents FabLab. L'objectif, au terme 
de sa construction, est d'utiliser 
les patterns de « A astuce » afin de 
donner une nouvelles perspective 
de création aux outils graphiques 
de mon travail.

Cependant, le contexte des mois 
de 2020 dû à la pandémie à ame-
ner la fermeture l'ensemble des Fa-
blab. Cela a fortement compromis 
les tests pour la création du plotter 
mais également l’apprentissage de 
l'ensemble des connaissances né-
cessaires.

Par contre, j'ai établi l'ensemble 
des pièces en 3D sur Autodesk 
Fusion 360, à imprimer ou usiner. 
«  C constru. » m'a donc permis de 
pousser ma compréhension méca-
nique de l'ensemble des machines 
d'un Fablab et ainsi accomplir une 
partie de l’objectif initial.

http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/c_constru_photo.pdf
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/c_constru_photo.pdf
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La documentation « D doc. » a pour 
but de regrouper et documenter 
l'ensemble du travail et sa structure. 
Fournissant l'ensemble des outils 
graphiques au public via un site 
Web*. 

L'objectif principal est de fournir  à 
la communauté des Fablab et des 
prochains créateurs, mes outils 
graphiques. Le rôle de la vulgari-
sation et de la disponibilité joue un 
rôle central dans mon projet. La va-
leur de l'opensource est souvent au 
centre de la réflexion de ce système.

Cela donne une dimension pratique 
et utile à mon projet et permet à 
cette communauté de récupérer 
mes recherches graphiques et ainsi 
les partager au plus grand nombre.

L'impression de cette édition mé-
lange impression à la graveuse laser 
et d'une imprimante classique.  

34

Cliquez ici pour voir le site Web

Cliquez ici pour voir les photos.

GraphLab D doc.
Partie D site Web, édition

http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/webGraphLab/
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/webGraphLab/
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/d_doc_photo.pdf
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/d_doc_photo.pdf
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L’édition « E entretien » retrace l’en-
semble des entretiens de différents 
protagonistes des Fablab ou utilisa-
teurs de machines. Et forme la ligne 
de réflexion autour des machines, 
des Fablab et de la place d'un gra-
phiste autour de ses deux théma-
tiques.   

L'impression de cette édition est 
entièrement réalisée depuis une 
graveuse laser.
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Cliquez ici pour voir les pdf.

Cliquez ici pour voir les photos.

GraphLab E entretien 
Partie E Édition
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http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/e_entretien_original.pdf
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/e_entretien_original.pdf
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/e_entretien_photo.pdf
http://etudiants.le75.be/2019-2020/B3/aurelien_smolders/pdf/e_entretien_photo.pdf
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"machines à prototype rapide". D'ailleurs, elles sont majoritairement utili-
sées pour cela, moule, pochoir, prototype 3D mais aussi pour des créations 
plus concrètes telles que maquette d’architecte ou création d'objets per-
sonnels uniques. 

Il y a donc bien une utilisation viable pour les créateurs. Bien que pour « E 
entretien » cela soit peu viable, la découpe et le gravage de la couverture et 
de la jaquette reste un procédé simple et rapide. Il est alors viable de créer 
depuis la graveuse laser. Ainsi la création, en temps que graphiste sur la 
graveuse a un sens cependant pour de petites pièces.

« B batterie » quand à lui aussi dans une production massive reste anecdo-
tique.  Cependant, l'on peut suivre l’idée de prototype et l'impression laser 
peut réellement jouer un rôle dans la création de visuel intermédiaire, utili-
sant les textures et transparences uniques créées par cette machine. 

Quant à « A astuce », celle-ci joue un rôle important. En effet, la prise en 
main, la maîtrise et la réalisation sur n'importe quel support demande un 
test voir deux, trois et même parfois un dixième essai. « A astuce » donne 
alors à voir et permet de comprendre et de maitriser les visuels désirés plus 
rapidement. Chaque créateur ainsi pourra s'inspirer et créer ses propres af-
fiches, tampons, etc. « E entretien » et « B batterie »  prennent aussi un 
rôle de " catalogue" montrant, malgré parfois une certaine complexité de 
réalisation,  des possibilités inédites de la graveuse laser. 

Ainsi la réalisation de mon travail me permet d’atteindre une des issues 
pour laquelle j'avais commencé ce  travail autour de la machine. Je voulais 
tout simplement aller dans un secteur inconnu pour maximiser les atouts 
que je pourrais y apprendre. Je voyais peu d'intérêt, de réaliser une création 
qui s'accorde à de nombreuses créations déjà existantes voulant avant tout 
dans mes études aller vers de nouvelles connaissances. Réaliser dans un de  
ces seuls moments possibles, une création qui se tourne plus vers l'expéri-
mentation et l’apprentissage.

Ainsi, GraphLab m'a permis d'apprendre et avec à « D doc. » à retracer 
l'ensemble de mon parcours. Ceci pour que mes créations, viables ou non, 
puissent être un ancrage à la compréhension et à un graphisme tourné vers 
ces machines. J’ai pu y trouver ma place dans un développement, non seu-
lement personnel, mais  également fournir à l'ensemble de la communauté 
des Fablab une création artistique et pourquoi pas au graphisme tout entier.

 Dans cette conclusion, je tenterai de résumer l'ensemble des ré-
flexions et des questionnements que j'ai eu lors de mon travail de fin 
d'études en graphisme. 

La graveuse laser est elle vraiment viable pour un graphiste ? Quelles sont 
les limites de ces machines ? Quelles sont leurs utilisations principales ac-
tuellement dans les Fablab ? Et Quelle place prend l'ensemble de mon tra-
vail graphique ? Quelles ont été mes raisons de réaliser un TFE sur se sujet ?

Tout d'abord pour remettre en contexte, je commencerai par la citation qui 
m’a fait entamer ce travail dans les Fablab de Bruxelles :

«  Le cinéma est un art de technologie(...)l’acteur 
principal du cinéma c’est la caméra(...) à chaque fois 
qu’elle s’est perfectionnée, elle a changé la façon de 
filmer. » Claude Lelouch

Sur base de cette citation, ma réflexion est simple. Ouvrir mon graphisme 
à de nouvelles mécaniques de créations afin de le perfectionner. Voulant 
parler de machines, je me suis naturellement tourné alors vers les Fablab. 

Mais en effet, est ce que la graveuse laser est vraiment viable pour un gra-
phiste ? Cet élément a été au centre de mon questionnement lors de mes 
entretiens avec les différents protagonistes de mon édition « E entretien 
» et il est clair que certaines pratiques graphiques ne sont pas faites pour 
être réalisées dans une graveuse laser. L'impression de « E entretien » a  
assurément été la partie la plus complexe. L'impression sur papier reste un 
exercice risqué et demande de très nombreux tests avant d’en avoir la maî-
trise sans aide ou exemple au préalable. En réalité, une graveuse laser n'est 
pas viable pour l'impression d'un livre. Cependant, elle pourrait l'être,  clai-
rement pas pour une impression de plusieurs centaines exemplaires mais 
pour une production dans l'optique d'une micro-édition. Malgré cette pos-
sibilité, il est nécessaire de modifier la machine car actuellement elle n'est 
pas pensée pour cela. En effet, les programmes de la majeure partie de ces 
machines sont conçus pour des découpes ou voir des gravages "simples", 
ils sont souvent accompagné de plusieurs bugs spécifiques à chaque pro-
gramme et liés à la complexité d'imprimer sur papier pour une machine qui 
n'a pas été conçue pour ça. 

Actuellement, l'ensemble de ces machines sont considérées comme des 
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Création

L'ensemble du travail GraphLab 
a été écrit et édité par 
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Réalisation 
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